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NAVOD K: ZVUKY — POZNAVANIE EMOCTI KOD: 451048

HRA OBSAHUJE

- 24 kariet s fotografiami

- 50 ¢ervenych zetonov

- Navod

- Zvukové subory na stiahnutie zo stranok vyrobcu: www.akroseducational.com, kde do
vyhl'adavacieho policka uvediete kod vyrobku: 20630.

PSYCHOPEDAGOGICKE CIELE HRY

Hra je zaloZena na spdjanie zvuku a obrazu. Uréené k préaci na rozpoznavanie jednotlivych emocii.
Hrame podl'a pravidiel hry bingo: rozdame karty, prehrame nahravku, hraéi si ¢ervenym zetonom
oznacia obrazky stvisiace so zvukmi.

Porozumenie emociam druhych T'udi a rozpoznavanie vyjadrovania jednotlivych emocii patri k
zakladnym prvkom socializacie.

DOPORUCENY VEK
Od 3 rokov

POPIS

Zvukovy subor stiahnuty zo stranky vyrobcu obsahuje 24 zvukovych nahravok rozdelenych
nasledujiicim spésobom:

- Nahravka 1-12: na kazdej z nich je jeden zvuk. Pouzivame na zozndmenie sa s jednotlivymi zvukmi
a k ich prirad’ovaniu k emociam.

- Nahravky 13-24: na kazdej z nich je 12 zvukov stvisiacich s emociami. Zvuky st nahrané v
nahodnom poradi.

24 KARIET s fotografiou, ktoré obsahuju:
12 kariet v ¢ervenom ramceku - pre pedagoga (karty 1-12)
12 kariet v modrom raméeku - pre Ziakov (karty 13-24).

PRAVIDLA HRY A ODPORUCANIA

1. KARTY S CEVENYM ramé&ekom (1-12): Prehré jednotlivé zvuky a priradujeme ich k
jednotlivym fotografiam. Hra cela skupina.

Cislo nahravky Cislo karty Zvuk Emocia

1 1 Smiech Radost’, §t'astie

2 2 Pla¢ Smutok, Zial’, bolest’

3 3 Prekvapenie Prekvapenie, nadSenie, obdiv

4 4 Zlost’ Hnev, nechut’, zlost’, sklamanie
5 5 Bozk Neha, Ucta, laska, vzt'ah

6 6 Vysmech Neucta, vysmech, pohrdanie

7 7 Krik Strach, Sok
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8 8 Zhnusenie Zhnusenie, odpor, sprotivenie
9 9 Zivnutie Unava, ospalost’, vy¢erpanost’

2. KARTY S MODRYM raméekom (13-24): Zvukové bingo. Hra 12 deti, kazdy ma vlastnu kartu.
Pripadne moéze hrat’ 24 deti vo dvojiciach.

Ku kazdej karte rozdame 4 ¢ervené Zetony.

Pri jednotlivych nahravkach maji byt ozna¢ené nasledujici karty:

VYHRAVAJUCE KARTY

C. nahravky 1 2 3 4 5 6

13 15 20 |14,17,22,23 [13,24 16, 18, 19, 21

14 23 17 |14 13,24 16, 18, 19 15,20, 21,22
15 19 20 |15,24 16 13, 18, 21 14, 17,22, 23
16 22 23 17,20 13,18,16,21 |14, 15, 16, 21

17 17 16 |14 15,21 20,22, 23 13,718, 19, 24
18 24 20 [13,17,22 14, 15,21 16,18, 19,23

19 13 21 |15,20,24 16, 18, 19 14, 17,22, 23

20 16 17 |13,18 19 20; 21,22 14, 15,23, 24
21 14 17 |16 23 15,20,21,22 | 13,18, 19,24
22 18 13 |14,16,21 15, 17,24 19, 20, 22, 23

23 20 15 |23 19, 24 16, 17, 22 13, 14, 18, 21
24 21 13 |22 14 16,18, 19,23 | 15,17, 20,24

ODPORUCANE CVICENIE

Ciel'om hry je nacvik rozpoznavania jednotlivych emocii a ich verbalizacia.

Jedna fotografia, jedna otazka.

Pedagog ukazuje celej skupine jednu vybranua fotografiu s cervenym ramcéekom (1-12). Diet'a
fotografiu pomenuje a zada otazku:

Jednoducha verzia:

"Co sa asi Zuzke stalo, Ze je tak smutna?" Deti vymysIaji moZnosti a pribehy.

ZlozitejSia verzia:

"Co sa Zuzke stalo?"

V tejto verzii deti najskér emociu pomenuji a nasledne vymyslaja priciny.



